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V-RAY

Formation Conventionnée

Durée: 24 Heures
Co(t: 15 000 DA
Avance: 15 000 DA
Cible:

e Architectes, designers d intérieur, paysagistes.

e Graphistes 3D, maquettistes, nodel eurs 3D

« Etudiants en architecture, design, infographie 3D.

 Bureaux d’ études, agences d’ architecture ou de design produit.

 Toute personne souhaitant créer des rendus professionnels pour
présentati on ou concours.

Pré-requis:

e Savoir utiliser un logiciel de nodélisation 3D (SketchUp, 3ds Max,
Rhi no, Revit...).

 Connai ssances de base en nodélisation, navigation 3D et
mani pul ati on d’ obj ets.

* Aucune expérience en rendu nécessaire, mais un @l artistique est

un pl us.
(Formati on accessi ble aux débutants et aux utilisateurs souhaitant
prof essi onnal i ser | eurs rendus.)

Objectif:

 Conprendre | es bases du rendu photoréaliste avec V-Ray.
e Maitriser |’intégration de V-Ray dans des |ogiciels 3D comre

Sket chUp, 3ds Max, Rhino ou Revit.

e Savoir creéer des matériaux réalistes, gérer |’ éclairage et |es
caner as.

e Produire des rendus fixes et aninés de haute qualiteé.

e Optimser |es réglages de rendu pour gagner en performance et en
réalisme.

Programme:




Module 1 : Introduction a V-Ray
* Présentation de V-Ray et des versions selon les logiciels

(SketchUp, 3ds Max, Rhino, Revit...).
* Installation et configuration de base.

* Interface et intégration dans |e |ogiciel héte.
» Différences entre V-Ray CPU et GPU.

Mbdul e 2 : Lum ére et cangras

e Paranetrage de la lumere naturelle (sun & sky), HDRI
e Uilisation des lum éres artificielles : spots, IES, omi, plane

l'ights.
 Régl ages de cangéra : exposition, profondeur de chanp, effets de

lentilles.
 Techniques d’ éclairage réaliste : 1-point, 3-point lighting, etc.

Mbdul e 3 : Matériaux et textures

e Création et personnalisation de natériaux V-Ray.
 Paranetres avancés : réflexion, transparence, bunp, displacenent,

subsurface scattering.

* Inport de textures PBR, maps de rugosité, nornales, spéculaires.
« Uilisation de la bibliotheque V-Ray ou Qui xel Megascans.

Modul e 4 : Paranmetres de rendu et optim sation
» Réglages de qualité : brouillon, production, ultra-réaliste.
 Denoiser, Antialiasing, @ (dobal Illum nation), caustiques.

* Astuces pour acceél érer |e rendu sans perdre en qualiteé.
» Cestion des passes de rendu pour post-production (ZDepth, AQ
Refl ection...).

Modul e 5 : Export, aninmation et post-production

e Export de rendus fixes haute résol ution.

* Introduction a |’animation avec V-Ray (nobuvenents de canera, time-
| apse d’ écl ai rage).

* Préparer un rendu pour Photoshop ou After Effects (via passes).

e Organisation de projets, nonmenclature et archivage.




