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TWINMOTION

Formation Conventionnée

Durée: 32 Heures
Co(t: 15 000 DA
Avance: 15 000 DA
Cible:

e Architectes, urbanistes, designers dintérieur.

 Paysagi stes, anénageurs d’ espaces publics ou privés.

e Pronoteurs inmobiliers, agents commerci aux, maquetti stes.
« Etudiants en architecture, design ou métiers du batiment.

 Toute personne souhaitant produire des rendus visuels rapides et
percut ants.

Pré-requis:

e Savoir utiliser un ordinateur (Wndows ou macOS).

e Connaitre | es bases d' un | ogiciel de nodélisation 3D (SketchUp,
Revit, Archi CAD, etc.).

* Aucune connai ssance préal able en rendu ou ani mati on requi se.
(Accessi bl e aux débutants notivés et professionnels souhaitant
noder ni ser | eur présentation.)

Objectif:

e Conprendre | es fondanmentaux de la visualisation architecturale en
tenps réel avec Twi nnotion

e Savoir inporter des projets depuis SketchUp, Revit, Archi CAD, etc.
e Créer des rendus photoréalistes et animations inmersives

facil enent.

e Maitriser les outils de lum ére, matériaux, environnenment et
effets visuels.

« Etre capabl e de produire des vidéos, panoramas 360°, et
présentations interactives.

Programme:

Module 1 : Introduction a Tw nnotion
» Présentation de |’interface, espace de travail et navigation en




tenps reéel.

e Configuration du projet, unités, |angue, sauvegardes automati ques.
 Inportation de nodel es depuis Revit, SketchUp, Archi CAD, FBX, 0BJ,
etc.

* Synchronisation en direct avec logiciels BIMet 3D

Module 2 : M se en scene et environnenent

e Ajout et gestion des objets : nobilier, personnages, végétation,
veéhi cul es.

« Uilisation des bibliotheques intégrées et objets intelligents.
e Paranetres de |’ environnenent : ciel, météo, saisons, heure du

j our.

» Effets visuels : eau, feu, fumée, neige, pluie.

Module 3 @ Matériaux, |um eres et anbi ance

 Application et personnalisation des matériaux (réflexion,
transparence, rugosité).

« Eclairage naturel et artificiel : soleil, spots, néons, |umeéres
| ES.

e Création d anbiances réalistes : onbres dynam ques, |um nosité,
exposi tion.

« Uilisation de Qui xel Megascans pour des textures réalistes.

Module 4 : Aninmation et présentation

e Création de vidéos ani mées : nouvenents de cangera, transitions,
effets.

e Ajout de circulation (personnages ani neés, voitures en nmouvenent).
 Génération de panoranmas 360° et reéalité virtuelle.

e Configuration des phasages (tinel apse de construction).

Modul e 5 @ Exportation et rendus

» Réglages de qualité de rendu : standard, ultra, personnalisation
e Export d’inages HD, vidéos, visites interactives, fichiers pour
casque VR

« Création de présentations autonones (exécutables interactifs).

e Astuces pour optimser |es performances et la fluidité des
projets.




