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SKETCHUP

Formation Conventionnée

Durée: 32 Heures
Co(t: 15 000 DA
Avance: 15 000 DA
Cible:

e Architectes, décorateurs, designers d'intérieur.

e Artisans, nenuisiers, créateurs de nobilier ou de structures.
 Paysagi stes, urbanistes, techniciens de bureaux d’études.

« Etudiants en architecture, design ou métiers du batiment.

 Toute personne souhaitant se forner a |la nodélisation 3D
accessi bl e et rapide.

Pré-requis:

e Savoir utiliser un ordinateur (Wndows ou macQs).

» Aucune expérience en 3D requi se.

e Etre notivé a apprendre un outil intuitif et puissant de
nodél i sati on

(Accessi bl e aux débutants et utilisateurs souhaitant consolider
| eurs bases.)

Objectif:

 Conprendre |les fondanmentaux de |a nodélisation 3D avec SketchUp.

e Savoir créer des maquettes 3D précises et réalistes (architecture,
décoration, nobilier, etc.).

e Maitriser les outils essentiels de dessin, nodification et

navi gation dans |’ espace 3D.

e Etre autonone dans | a création de projets 3D pour |e design,

| " aménagenent ou | a visualisation

* Exporter ses projets pour le rendu, |'inpression 3D ou

| "intégration dans d' autres | ogiciels.

Programme:

Module 1 : Prem ers pas avec SketchUp
» Présentation de |’interface et personnalisation de |’ espace de




travail.
e Conpréhension de |la navigation en 3D : orbite, zoom dépl acenent.

e Création d un nouveau projet, unités de nmesure et géol ocalisation.
 Sauvegarde et formats de fichiers SketchUp (.SKP, .DAE, .(OBJ,
etc.).

Module 2 : Qutils de base pour nodéliser

e Qutils de dessin : ligne, rectangle, cercle, arc, fornme libre.
e Extrusion (Push/Pull), déplacenent, rotation, échelle.

« Uilisation des cal ques (balises) et groupes pour organiser un
proj et.

e Cestion des conposants reéutilisables (portes, fenétres,
nobilier.).

Module 3 : Détail, matériaux et textures
e Appliquer des matériaux et textures personnali sées.
« Uilisation de |la bibliothéegue de natéri aux.

e Travailler les onbres et styles visuels.
e Création de détails réalistes (épaisseurs, finitions, volunes
conpl exes) .

Module 4 : Mse en scéne et présentation

e Ajout de scénes, animtion de parcours dans |e nodele.

e Intégration de nodel es 3D externes via | a 3D Warehouse.

 Notions de perspective, échelles, cotations, annotations.

e Exportation en inmage, PDF ou format conpatible pour présentation.

Module 5 : Applications concretes et export

e Création d un projet conplet : piéce aménagée, batinent, nobilier,
etc.

e Préparer un nodel e pour inpression 3D ou rendu photoréaliste.
 Introduction a Layout pour |la création de plans techniques.

» Conseils d optimsation : poids du fichier, conpatibiliteé,

or gani sati on.




