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LUMION

Formation Conventionnée

Durée: 30 Heures
Co(t: 15 000 DA
Avance: 15 000 DA
Cible:

e Architectes, designers d intérieur, urbanistes, paysagi stes.
e Pronoteurs inmobiliers, comrerciaux en architecture ou en
construction.

« Etudiants en architecture, design ou ingénierie.

* Model eurs 3D, graphistes du batinent, infographistes.
 Toute personne souhaitant réaliser des rendus 3D attractifs
rapi denent .

Pré-requis:

e Savoir utiliser un ordinateur sous Wndows (Lum on n’existe pas
sur Mac).

e Avoir des bases en nodélisation 3D avec un |ogiciel conpatible
(SketchUp, Revit, etc.).

* Aucune connai ssance préal able en rendu requi se.

(Accessi bl e aux débutants en visualisation et aux professionnels
souhai tant angeliorer |eur présentation.)

Objectif:

« Apprendre a créer des rendus 3D photoréalistes et animations avec
Lum on.

e Savoir inporter des nodél es depuis SketchUp, Revit, Archi CAD,

Rhi no, etc.

e Maitriser les outils de mse en scéne, mateériaux, éclairage et
effets visuels.

 Réaliser des vidéos, imges HD, panoramas 360° et présentations
dynam ques.

« Etre autonone pour produire des rendus rapides et percutants pour
concours, clients ou présentations.

Programme:




Module 1 : Introduction a Lum on
» Présentation de Lumion, interface, espace de travail et

navi gati on.
 Inportation de nodel es 3D (SketchUp, Revit, FBX, Collada, etc.).

 Synchronisation en direct avec certains logiciels (LiveSync).
e Cestion de |la scene : cal ques, objets, bibliothéque.

Module 2 : Mse en scene et él énents 3D
e Ajout de végétation, nobilier, véhicules, personnages, effets

sonor es.

 Positionnenent, duplication, alignenent, déplacenent.
« Uilisation des bibliotheques intégrées (objets, nature, anbiance

ur bai ne) .
e Parangetrage de |’ environnenment : ciel, nétéo, eau, saisons.

Module 3 : Matériaux et textures
e Application de matériaux standards et haute qualité.
» Réglages : relief, brillance, transparence, réflexion, rugosite.

e Création de natériaux personnalisés (textures inportées, maps).
e Effets de vieillissenent, salissure, usure pour réalisne.

Modul e 4 : Lum eres et ambi ance

e Cestion de |’ éclairage naturel (heure, ciel, soleil, HDRI).
e Ajout de lumeres artificielles : spots, omi, bandes LED.
» Réglage de |’ atnosphere : brouillard, pluie, neige, vent.

e Création d anbiances reéalistes de jour conme de nuit.

Module 5 : Animation et rendu final

e Création d une animati on de canera (parcours, rotation, zoom..).
e Ajout d effets : profondeur de chanp, flare, vignette, post-
traitement.

 Production de rendus fixes HD, vidéos 4K, panoramas 360°.

e Optimsation des perfornmances et du tenps de rendu

e Export vers vidéo, images, présentation autonone (.exe), VR
(panorama 360).




