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COREL DRAW

Formation Conventionnée

Durée: 30 Heures
Co(t: 15 000 DA
Avance: 15 000 DA

Cible:

 Entrepreneurs, commercants, artisans voul ant créer |eurs propres
supports.

 Agents de conmuni cati on ou responsabl es marketing.

e Inprimeurs, sérigraphes, ou personnel de reprographie.

« Etudiants, graphistes débutants, créateurs de contenu visuel.

e Toute personne voul ant se professionnaliser dans |a conception
gr aphi que.

Pré-requis:

e Savoir utiliser un ordinateur (Wndows recomrandé).
* Aucune connai ssance préal able en desi gn ou graphi sne requi se.
e Etre notivé a apprendre un outil graphi que puissant et accessible.

(Accessi bl e aux débutants et utilisateurs souhaitant consolider
| eurs bases.)

Objectif:

e Conprendre | es bases du dessin vectoriel avec Corel DRAW

e Créer des visuels professionnels : |ogos, flyers, cartes,

affiches, visuels publicitaires.

e Maitriser les outils essentiels de dessin, nise en page et

t ypogr aphi e.

e Etre autonone dans |a réalisation de supports pour |'inpression ou
| e web.

e Savoir exporter et préparer des fichiers pour les inprinmeurs ou

| es platefornmes en |igne.

Programme:

Module 1 : Prise en nmain de Corel DRAW
e Découverte de |'interface : nenus, outils, espace de travail.




e« Paranmetrage d un nouveau document (dinmensions, unité, fond perdu).

 Cestion des pages, zoom navigation, raccourcis utiles.
e Formats de fichiers natifs et d exportation.

Module 2 : Création et manipul ati on des objets
e Qutils de dessin : rectangle, ellipse, polygone, nain |evée.
e Couleurs : renplissage uni, dégradé, notif.

e Contours : épaisseur, style, coul eur.
e Transformation : déplacenent, rotation, mse a |’ échelle, mroir.

Modul e 3 : Vectorisation, calques et effets

e Vectorisation d inmages bitmap.

e Uilisation des courbes et noads pour nodifier |es fornes.

e Organisation par calques : verrouillage, visibilité, regroupenent.
e Ajout d effets spéciaux sinples : onbres, transparences, contours
dynam ques.

Modul e 4 : Texte, logos et m se en page

* Insertion de texte artistique et paragraphe.

« Habill age autour des images.

e Création de | ogos typographi ques.

e Alignenent, grille, marges, m se en page professionnelle.

Modul e 5 : Réalisation de supports conplets

e Conception de cartes de visite, flyers, affiches.

e Création de banni éres web ou signal étiques (roll-up, panneaux..).
e Préparation des fichiers pour inpression : reperes, fonds perdus,
PDF prét a inprinmer.

 Astuces pour |’exportation (résolution, conpatibilité, poids des
fichiers).




